NIVEIS E
INTERVALOS

Nivel Abaixo
del
Desempenho
menor que
650

Nivel 1
Desempenho
maior ou igual
a 650 e menor
que 675

QUADRO 3

ESCALA DE PROFICIENCIA DE MATEMATICA - 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

(continua)

DESCRIGAO DO NiVEL

Os estudantes alocados no Nivel Abaixo de 1 provavelmente ndo dominam qualquer uma das
habilidades que compuseram o primeiro conjunto de testes para esta area e etapa escolar.

Neste nivel, os estudantes provavelmente sdo capazes de:

NUMEROS

- Neste nivel ndo ha itens desse eixo de conhecimento.

ALGEBRA

« Neste nivel ndo ha itens desse eixo de conhecimento.

GEOMETRIA

« Reconhecer um triangulo em posigdo usual (com a “ponta” para cima e a base na horizontal), dado o
nome dessa figura geométrica.

« Reconhecer a imagem de um objeto do mundo fisico que tem o formato parecido com o de uma
piramide em posi¢do usual (com a “ponta” para cima e a base na horizontal) ou de um cone também
nessa posi¢ao usual, dado o nome dessas figuras geométricas.

GRANDEZAS E MEDIDAS

Comparar, de maneira indireta, comprimentos ou alturas em que seja imediato identificar o maior
comprimento ou alturas iguais.

« Identificar a medida do comprimento de um objeto posicionado acima da imagem de uma régua
com graduagdo principal de 1 em 1 centimetro e secunddaria de 1 em 1 milimetro, em que uma das
extremidades do objeto esta projetada sobre o zero e a outra, sobre uma das graduagées principais
darégua.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

« Identificar a categoria que apresenta a maior frequéncia em um grafico de colunas simples.

« Identificar a categoria que apresenta uma frequéncia especifica em uma tabela simples que envolve
numeros de uma ordem.

« Identificar a categoria que apresenta a maior frequéncia em uma tabela simples que envolve nimeros
de uma ou duas ordens (menores que 20).

« Identificar parcialmente as frequéncias de quatro categorias em um grafico de barras simples, que
envolve nimeros naturais até 9, representando, por meio da escrita, em algarismos ou por extenso,
em item de resposta construida.

VOLTAR PARA ESCALAS DE PROFICIENCIA DO SAEB:
0 SUMARIO 2°ANO, 5° ANO E 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL



NIVEIS E
INTERVALOS

Nivel 2
Desempenho
maior ou igual
a675e menor
que 700

QUADRO 3

ESCALA DE PROFICIENCIA DE MATEMATICA - 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
(continuacao)

DESCRIGAO DO NiVEL

Além das habilidades descritas no nivel anterior, os estudantes provavelmente sdo capazes de:

NUMEROS

« Associar adenominac¢do de um nimero de duas ordens a sua representacdo por algarismos.

- Comparar quatro nimeros naturais de duas ordens, os quais indicam idades, para identificar a pessoa
mais velha.

ALGEBRA

« Neste nivel ndo ha itens desse eixo de conhecimento.

GEOMETRIA

« Nomear a imagem de um objeto do mundo fisico que tem o formato parecido com o de uma figura
geométrica espacial (cubo).

« Nomear a imagem de um objeto do mundo fisico que tem o formato parecido com o de uma figura
geométrica plana (quadrado).

Identificar, em uma imagem com formato de linhas e colunas, o objeto que se encontra na posicao
acimade outro, usando como referéncia a mesma posicdo do estudante que esta resolvendo a quest3o.
GRANDEZAS E MEDIDAS

» Comparar o comprimento de imagens de cordas para identificar a mais curta, apenas por visualizacdo,
sem nenhuma unidade de medida envolvida.

«  Reconhecer instrumento utilizado para medir o tempo (relégio de ponteiro).

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
« Identificar a categoria que apresenta a menor frequéncia em um gréfico de colunas simples.
« Identificar a categoria que apresenta uma frequéncia especifica em um gréfico de colunas simples.

+ Identificar a categoria que apresenta a maior frequéncia em uma tabela simples que envolve nimeros
de duas ordens.

« Identificar a categoria que apresenta a menor frequéncia em uma tabela simples que envolve nimeros
de duas ordens.

VOLTAR PARA ESCALAS DE PROFICIENCIA DO SAEB:
0 SUMARIO 2° ANO, 5° ANO E 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL



NIVEIS E
INTERVALOS

Nivel 3
Desempenho
maior ou igual
a 700 e menor
que 725

QUADRO 3

ESCALA DE PROFICIENCIA DE MATEMATICA - 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

(continuagao)

DESCRIGAO DO NiVEL

Além das habilidades descritas nos niveis anteriores, os estudantes provavelmente sdo capazes de:

NUMEROS

« Associar a representacdo por algarismos de um niimero de duas ordens a sua escrita por extenso.
+ Identificar a pessoa que ocupa uma determinada posi¢cao em uma corrida.

«  Comparar trés colec¢oes de objetos para identificar a que tem a menor quantidade.

» Resolver problema do campo aditivo que envolve o significado de composicdo (juntar), em que o total
é desconhecido e os nimeros sdo de uma ordem.

« Resolver problema do campo aditivo que envolve o significado de transformacao (retirar), em que
o estado final é desconhecido e os nimeros sdo de uma ou duas ordens, sem reagrupamento nos
célculos.

« Resolver problema do campo multiplicativo que envolve o significado de formacdo de grupos iguais,
em que o produto é desconhecido (proporcionalidade na relagdo de um para muitos), os nimeros sdo
de uma ordem e ha suporte de imagem dos grupos.

ALGEBRA

- Neste nivel ndo ha itens desse eixo de conhecimento.

GEOMETRIA
«  Reconhecer um circulo em uma composi¢do com outras figuras geométricas planas.

Esbocar parcialmente um deslocamento em um croqui, com base em comandos dados (em frente,
a esquerda, segunda rua), usando como referéncia a mesma posi¢do do estudante, em um item de
resposta construida.

GRANDEZAS E MEDIDAS
« Identificar, naimagem de um calendario, o dia da semana em que se comemora uma data indicada.

+ Relacionar um valor monetéario menor que 10 a um conjunto de cédulas e/ou moedas equivalente,
sendo a quantia escrita em algarismos e “reais” escrito por extenso.
Reconhecer instrumento para medida de massa (balanca digital).

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

«  Representar parcialmente os dados de uma pesquisa em um grafico de colunas simples ja iniciado,
com base em uma tabela simples que apresenta as frequéncias das categorias, em um item de resposta
construida.

« Identificar a categoria que apresenta uma frequéncia especifica em um grafico de colunas simples.

« Identificar as frequéncias de quatro categorias em um grafico de barras simples que envolve nimeros
naturais até 9, representando-os por meio da escrita, em algarismos ou por extenso, em um item de
resposta construida.

VOLTAR PARA ESCALAS DE PROFICIENCIA DO SAEB:
0 SUMARIO 2°ANO, 5° ANO E 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL



NIVEIS E
INTERVALOS

Nivel 4
Desempenho
maior ou igual
a725emenor
que 750

Além das habilidades descritas nos niveis anteriores, os estudantes provavelmente sdo capazes de:

NUMEROS

ALGEBRA

GEOMETRIA

GRANDEZAS E MEDIDAS

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

QUADRO 3

ESCALA DE PROFICIENCIA DE MATEMATICA - 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

(continuacdo)

DESCRIGAO DO NiVEL

Associar a denominagdo de um nimero de trés ordens, que tem um zero intercalado, a sua representacdo
por algarismos.

Resolver um problema do campo aditivo que envolve o significado de transformacéo (retirar), em que o
estado inicial é desconhecido e os nimeros sdo de uma ordem.

Resolver parcialmente um problema do campo aditivo que envolve o significado de transformacao
(acrescentar), em que o estado final é desconhecido e os nimeros sdo de duas ordens, com reagrupamento
nos calculos, em um item de resposta construida.

Associar a representagao por algarismo de um nimero natural de trés ordens, que tem zero intercalado, a
sua escrita por extenso.

Reconhecer um niimero que representa uma medida em uma imagem que apresenta uma balanga
analdgica.

Escrever parcialmente um nimero natural de trés ordens em sua representacao por algarismos diferentes
de zero, dada a sua denominagdo por extenso, em um item de resposta construida.

Neste nivel ndo ha itens desse eixo de conhecimento.

Identificar o objeto que se encontra a direita em uma imagem, usando como referéncia a mesma
posicdo do estudante que esta resolvendo a questo.

Reconhecer a figura geométrica plana (retdngulo) que mais se parece com o formato da porta de um
elevador, em uma composicdo com outras figuras.

Nomear uma figura geométrica plana (tridngulo) em posicdo ndo usual (“com a ponta para baixo”), em
uma composicdo com outras figuras geométricas no desenho de um palhaco.

Reconhecer a unidade de medida de capacidade de um balde.

Identificar a medida do comprimento de um objeto (imagem vazada de uma tesoura) posicionado acima da
imagem de uma régua com graduag@o principal de 1 em 1 centimetro e secundaria de 1 em 1 milimetro, em
que uma das extremidades do objeto esta posicionada sobre o zero e a outra, sobre uma das graduagdes
principais da régua.

Relacionar o valor de uma cédula (20 reais) a um conjunto de trés cédulas de valor equivalente.
Identificar, em trés imagens, a sequéncia de acontecimento (treino de futebol) descrita em palavras.

Identificar, em quatro imagens, a sequéncia de acontecimento (preparo de cupcakes) descrita em palavras.

Identificar a frequéncia de uma das categorias representadas em um grafico de colunas simples.

Representar parcialmente os dados de uma pesquisa em uma tabela simples, em um item de resposta
construida.

Classificar o resultado de um evento como certo a retirada de um objeto de uma cesta que contém
varias unidades do mesmo objeto.

Representar parcialmente os dados de uma pesquisa em uma tabela simples ja iniciada, envolvendo
nuimeros naturais até 25, em um item de resposta construida.

VOLTAR PARA ESCALAS DE PROFICIENCIA DO SAEB:
0 SUMARIO 2° ANO, 5° ANO E 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL



NIVEIS E
INTERVALOS

Nivel 5
Desempenho
maior ou igual
a 750 e menor
que 775

QUADRO 3

ESCALA DE PROFICIENCIA DE MATEMATICA - 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

(continuagao)

DESCRIGAO DO NiVEL

Além das habilidades descritas nos niveis anteriores, os estudantes provavelmente sdo capazes de:

NUMEROS

«  Calcular o resultado da subtragdo de um nimero de trés ordens por outro de duas ordens em uma conta
armada que ndo envolve reagrupamento.

»  Resolver um problema do campo multiplicativo que envolve o significado de formagao de grupos iguais,
em que o produto é desconhecido (proporcionalidade na relagdo de um para muitos), os nimeros sdo de
uma ordem e ha suporte de imagem da quantidade por grupo.

»  Resolver um problema do campo multiplicativo que envolve o significado de formagdo de grupos iguais,
em que o produto é desconhecido (proporcionalidade na relagdo de um para muitos) e os nimeros sdo
de uma ordem, sem suporte de imagem, em um item de resposta construida.

+  Resolver um problema do campo multiplicativo que envolve o significado de formacao de grupos iguais,
em que a quantidade de grupos é desconhecida (significado de medida da divisdo), com dividendo de
duas ordens e divisor de uma ordem, com suporte de imagem do dividendo (o total a ser utilizado na
formagdo dos grupos).

+ ldentificar, em uma ordenacdo da direita para a esquerda, a posi¢do ordinal de uma pessoa (em uma fila)
de acordo com um referencial dado.

< Compor um nimero natural de trés ordens, com base na apresentagdo desse nimero decomposto em
centenas, dezenas e unidades.

«  Calcularasubtragdo de um nimero de trés ordens por outro de duas ordens, indicada em uma sentenga
matematica (horizontal) que ndo envolve reagrupamento.

« Associar a escrita de um nimero natural de trés ordens por extenso, com zero na ordem das dezenas,
a sua representacdo por algarismos.

+  Resolver parcialmente um problema do campo aditivo com significado de transformacao (retirar), em
que o valor final é desconhecido e os nimeros sdo de trés e de duas ordens, sem reagrupamento, em um
item de resposta construida.

«  Escrever um ndmero natural de trés ordens em sua representagdo por algarismos diferentes de zero,
dada a sua denominagdo por extenso, em um item de resposta construida.

»  Resolver parcialmente um problema do campo aditivo com significado de transformacdo (retirar),
em que o valor final é desconhecido e os nimeros sdo de duas ordens, sem reagrupamento, em um item
de resposta construida.

ALGEBRA

«  Neste nivel ndo ha itens desse eixo de conhecimento.

GEOMETRIA

«  Reconheceraimagem de um objeto do mundo fisico que tem o formato parecido com o de uma esfera,
dado o nome dessa figura geométrica.

« Nomearaimagem de um objeto do mundo fisico (esponja de lavar lougas) que tem o formato parecido
com o de uma figura geométrica espacial (bloco retangular).
GRANDEZAS E MEDIDAS

+ Relacionar um conjunto de moedas (de valores de 5 ou 10 centavos) a uma Unica moeda de valor
equivalente, sem envolver conversao de centavo em real.

« Identificar, na imagem de um calendario mensal, o dia da semana em que se comemora uma data
indicada (aniversario).
PROBABILIDADE E ESTATISTICA

« Determinar a roleta em que ha menor chance de o ponteiro parar em um setor circular indicado
quando for acionada.

< Representar os dados de uma pesquisa em um grafico de colunas simples ja iniciado, com base em
uma tabela simples que apresenta as frequéncias das categorias, em um item de resposta construida.

VOLTAR PARA ESCALAS DE PROFICIENCIA DO SAEB:
0 SUMARIO 2° ANO, 5° ANO E 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL




NIVEIS E
INTERVALOS

Nivel 6
Desempenho
maior ou igual
a 775 e menor
que 800

QUADRO 3

ESCALA DE PROFICIENCIA DE MATEMATICA - 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

(continuagao)

DESCRIGAO DO NiVEL

Além das habilidades descritas nos niveis anteriores, os estudantes provavelmente sdo capazes de:
NUMEROS

Identificar o valor posicional do algarismo das dezenas em um nimero de trés ordens.

Reconhecer um nlimero que representa uma medida em umaimagem que apresenta portadores numéricos
indicando ordem, cddigo e medida.

Associar a decomposi¢do aditiva de um nimero de trés ordens a sua representacdo no sistema de
numeracao decimal.

Calcular o resultado de uma adicdo indicada em uma sentenga matematica (horizontal) que envolve um
numero de trés ordens e outro de duas ordens, sem reagrupamento.

Resolver problema do campo aditivo que envolve o significado de transformac@o (acrescentar), em que o
termo final é desconhecido, com niimeros de duas ordens e reagrupamento nos calculos, em um item de
resposta construida.

Resolver problema do campo multiplicativo que envolve o significado de formacao de grupos iguais,
em que a quantidade por grupo é desconhecida (significado de parti¢do da divisdo), com dividendo de
duas ordens e divisor de uma ordem, com suporte de imagem do dividendo (o total a ser utilizado na
formacao dos grupos).

Resolver problema do campo aditivo que envolve o significado de transformacao (acrescentar), em que o
estado final é desconhecido, com dois nimeros de trés ordens, sem reagrupamento nos calculos.

Decompor um nimero natural de trés ordens na forma aditiva.

Resolver problema do campo multiplicativo que envolve significado de formagao de grupos iguais, em que
o produto é desconhecido (proporcionalidade na relagdo de um para dois), os nimeros sdo de uma ordem
(5%2=7) e ha suporte de imagem dos grupos.

Identificar o valor posicional do algarismo das centenas em um nimero de trés ordens.
Ordenar, de maneira crescente, um conjunto de cinco nimeros de duas ordens.

Resolver problema do campo aditivo com significado de transformacgo (retirar), em que o termo final é
desconhecido, com nimeros de duas ordens e sem reagrupamento, em um item de resposta construida.

ALGEBRA

Inferir o critério de classificagdo de um conjunto de objetos dados.

Inferir a posi¢do de um nimero em uma sequéncia numérica decrescente que envolve nimeros do
intervalo de 7 a 14 e que decrescem de 1 em 1.

Inferir um termo ausente em uma sequéncia numérica crescente cujo padrdo é adicionar 2 ao termo
anterior.

GEOMETRIA

Identificar, em uma imagem, o local de chegada de um carro que percorre um trajeto descrito que
envolve duas informag8es: uma relativa a lateralidade (direita) e outra, a ordem (segunda).

GRANDEZAS E MEDIDAS

Identificar, em um calendario de determinado més, o dia da semana em que esse més se inicia.

Determinar um dia de semana, com base em informacgoes que usam a expressao “depois de amanha”,
sem auxilio de um calendario.

Determinar o dia do més em que uma pessoa retornara de uma viagem, dados o dia de ida, o dia da
semana em que retornara e o calendario do més.

Resolver problema que envolve cédulas (2 cédulas de 10 reais), em uma subtragdo com significado de
retirar (valor de 13 reais), com troco em cédulas de valores de 2 e 5 reais.

Determinar o més em que termina um acontecimento, com base nas informagdes de seu inicio e de
sua duragdo em meses completos, sem auxilio de um calendario.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Representar os dados de uma pesquisa em uma tabela simples, em um item de resposta construida.
Identificar a categoria que apresenta uma frequéncia exata (especifica) em um grafico de colunas simples.

Representar os dados de uma pesquisa em uma tabela simples ja iniciada, em umitem de resposta construida.

VOLTAR PARA ESCALAS DE PROFICIENCIA DO SAEB:
0 SUMARIO 2° ANO, 5° ANO E 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL




NIVEIS E
INTERVALOS

Nivel 7
Desempenho
maior ou igual
a 800 e menor
que 825

QUADRO 3

ESCALA DE PROFICIENCIA DE MATEMATICA - 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

(continuagao)

DESCRIGAO DO NiVEL

Além das habilidades descritas nos niveis anteriores, os estudantes provavelmente sdo capazes de:

NUMEROS

«  Reconhecer um nimero que representa uma quantidade em uma imagem que apresenta portadores
numéricos indicando ordem, quantidade, codigo e medida.

« Ordenar, de maneira crescente, um conjunto de quatro nimeros de duas ordens.

«  Resolver problema do campo aditivo que envolve o significado de composi¢do (juntar), em que uma
das partes é desconhecida, com nimeros de duas ordens e reagrupamento nos calculos.

« Calcular o resultado de uma adigdo indicada em uma sentenca matematica (horizontal) envolvendo
dois termos das ordens das centenas, com reagrupamento.

«  Resolver problema do campo multiplicativo que envolve significado de formacao de grupos iguais, em
que o produto é desconhecido (proporcionalidade na relagdo de um para muitos), os nimeros séo de
uma ordem (4 x 6 =?) e ha suporte de imagem dos grupos.

+  Resolver um problema do campo aditivo com significado de transformacao (retirar), em que o valor
final é desconhecido, com nimeros de trés e de duas ordens e sem reagrupamento no calculo, em um
item de resposta construida.

+  Resolver problema do campo multiplicativo com significado de formacao de grupos iguais, em que o
produto é desconhecido (proporcionalidade na relagdo de um para muitos), os nimeros sdo de uma
ordem (5 x 7 =?), sem suporte de imagem, em um item de resposta construida.

« Resolver parcialmente um problema do campo multiplicativo com significado de formacdo de grupos
iguais, em que o produto é desconhecido (proporcionalidade na relagdo de um para muitos), os
numeros sdo de uma ordem (5 x 7 =?), sem suporte de imagem, em um item de resposta construida.

ALGEBRA

Inferir um atributo comum em uma sequéncia numérica crescente que se inicia em 5, cujo padrdo é
acrescentar 10 ao termo anterior.

« Inferir um termo ausente em uma sequéncia numérica crescente cujo padrdo é adicionar 3 ao termo
anterior.

+ Inferir um termo ausente em uma sequéncia numérica decrescente cujo padrdo é subtrair 3 do termo
anterior, em um item de resposta construida.

« Inferir o padrdo de uma sequéncia numérica crescente (adicionar 3), sendo apresentados os 4
primeiros termos.

 Identificar o critério de classificagdo (quantidade de furos) em um conjunto de objetos de mesmo tipo
(botGes).
GEOMETRIA

« Reconheceraimagem de um objeto do mundo fisico que tem o formato parecido com o de um cilindro,
dado o nome dessa figura geométrica.

+ Desenhar o deslocamento de um personagem em uma malha quadriculada, dada a descri¢do do
deslocamento, em um item de resposta construida.

GRANDEZAS E MEDIDAS

+ Relacionar um conjunto de moedas (valores de 25 centavos, 50 centavos ou 1 real) a uma Gnica cédula
de valor equivalente, envolvendo conversao de centavo em real.

- Determinar o horario de inicio de um evento, dados a duragdo e o horario de término, em horas inteiras
(cheias).

< Determinar o tempo de duragdo de um evento, dados o horario de inicio e de término, em horas
inteiras (cheias).

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

- Neste nivel ndo ha itens desse eixo de conhecimento.

VOLTAR PARA ESCALAS DE PROFICIENCIA DO SAEB:
0 SUMARIO 2° ANO, 5° ANO E 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL




QUADRO 3

ESCALA DE PROFICIENCIA DE MATEMATICA - 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

(conclusao)
NiVEIS E ~ .
INTERVALOS DESCRICAO DO NIVEL
Além das habilidades descritas nos niveis anteriores, os estudantes provavelmente sdo capazes de:
NUMEROS
+  Resolver parcialmente um problema do campo aditivo com o significado de transformacdo
(acrescentar), em que o termo inicial é desconhecido, com nimeros de duas ordens e reagrupamento
nos célculos, em um item de resposta construida.
+ Identificar a ordem ocupada por um algarismo das dezenas em um conjunto de trés nimeros naturais
de trés ordens.
+  Resolver problema do campo multiplicativo com o significado de triplo.
Nivel 8 ALGEBRA
Desempenho

Inferir um padrdo de uma sequéncia numérica decrescente (subtrair 3), sendo apresentados os quatro

maior ou igual
termos.

a 825 e menor
que 850 GEOMETRIA

« Esbogar um deslocamento em um croqui, com base em comandos dados (em frente, a esquerda,
segunda rua), usando como referéncia a mesma posicdo do estudante, em um item de resposta
construida.

GRANDEZAS E MEDIDAS
«  Estimar a medida de comprimento de um objeto usando unidades ndo padronizadas.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

« Classificar a chance (muito provavel) de a seta parar em uma das seis imagens do setor circular (quatro
imagens se repetem) quando for acionada.

Além das habilidades descritas nos niveis anteriores, os estudantes provavelmente sdo capazes de:

NUMEROS

« Calcularasubtragdo de um nimero de trés ordens por outro de trés ordens, indicada em uma sentenca
matematica (horizontal) que envolve reagrupamento.

»  Resolver problema do campo aditivo com o significado de transformacdo (acrescentar), em que o
estado inicial é desconhecido (? + 17 = 45) e os nimeros sdo de duas ordens, com reagrupamento nos

calculos.
ALGEBRA
+ Neste nivel ndo ha itens desse eixo de conhecimento.
Nivel 9
Desempenho  GEOMETRIA
maior ou « Neste nivel ndo ha itens desse eixo de conhecimento.
igual a 850

GRANDEZAS E MEDIDAS

+ Inferir, com base na imagem de um bolo em cima de uma balanca, a medida de massa, em grama e/
ou quilograma.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

« Determinar o setor em que ha mais chance de o ponteiro de uma roleta parar quando for acionada,
sendo a roleta dividida em quatro setores circulares com diferentes dreas.

Fonte: Adaptado de Brasil. Inep (2020a, p. 8).

VOLTAR PARA ESCALAS DE PROFICIENCIA DO SAEB:
0 SUMARIO 17 2° ANO, 5° ANO E 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL



